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Obedience-Richterblatt  FCI - Klasse 3 
 

Angaben zum Hund Angaben Wettkampftei lnehmer 
 

Name:       Name:  

Rasse:       Verein: 

Chip-/Täto-Nr.       LU-Nr.: Mtgl-Nr.: Verband: 
 

B e w e r t u n g  
 

G e l b e  K a r t e   R o t e  K a r t e D i s q u a l i f i k a t i o n  
 

Nr. Übung Notizen Note 

3 
Freifolge  Winkel links Winkel rechts Kehrt Halt 

Normalschritt  

Laufschritt 

Langsamschritt 

Schritte vor/zurück /links/rechts Technische Elemente 

Nicht parallel <2 Nachhängen <4 Zusatzkommando -0,5  

 

4 
Steh, Sitz 
und Platz 
aus der 
Bewegung 

Fußarbeit Position 1 Position2 Position 3 Grundstellung 
 
 
 

Falsche Position -3 Stoppt nicht -4 2 falsche Positionen 0  

 

5 
Heranrufen 
mit Steh und 
Platz 

Platz Abrufen Steh Abrufen Platz Abrufen und Abschluss 
 
 
 

Falsche Position -3 Stoppt nicht -4 2 falsche Positionen 0  

 

6 
Voran -
senden mit 
Richtungs-
anweisung 
„Platz“ und 
abrufen 

Pylon Quadrat Steh Platz Abrufen und Abschluss 
 
 

 
GS verändert 0 kommt vor Abrufen 0 Bewegungen i. d. Box -3 
anzeigen Richtungen 0 Hund berühren 0 falsche Pos. am Kegel -2 
Pos. nicht im Kreis 0 nach 2. Winkel -5 übertr. Kommandos -2 
vor 2. Winkel 0 langs. Arbeitsweise -4 Zusatzkommando -2  

 

7 
Apportieren 
mit 
Richtungs-
anweisung 

Pylon Apportieren Zurück und Abschluss 
 
 
 

anzeigen Richtung 0 falsche Pos. am Kegel -2 knautschen -3  bis -5 
Apportel fallen lassen -3 fallen lassen + Komm. -5 HF hebt App. auf -5  

 

8 
Sprung über 
die Hürde 
mit 
Metallapport 

Entwicklung Sprung Apportieren Rücksprung und Abschluss 
 
 
 

berührt Hürde -2 Apportel fallen lassen -3 fallen lassen + Komm. -5 
HF hebt App. auf -5 knautschen -3  bis -5 kein Hin-/Rück- Sprung 0  

 

9 
Identifizieren 
eines 
Gegenstand
es und 
Apportieren 

Entwicklung Suchen Zurück und Abschluss 
 
 
 

fallen lassen -3 Fallen lassen + Komm. -5 HF hebt Gegenst. auf -5 
knautschen -3< -5 HF lässt Gegenst. fallen -3 komm. über Gegenst. 0  

 

10  
Kontrolle auf 
Distanz 

GS Platz Position 1 Position 2 Position 3 Position 4 Position 5 Position 6 
 
 
 
Gesamte Bewegungen    Zurück und Abschluss 
 

Falsche Position -3 Position überspringen 0 2 falsche Positionen 0 
½ Körperlänge -2,5 Körperlänge -5 Hd geht vor Anweisung in Gs -2  

 

 

Startnr.:       
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